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設計緣起01



設計緣起

為協助國中學校積極推動生涯

發展教育工作，並能運用多元

化的特色教學活動，增進學校

教師教學效果、引導學生進行

生涯規劃。



配件說明

02



開箱



數量:1份

活動說明書(教師用)



遊戲說明書

數量:1份



職群卡(A5大小)

讓學生能透過遊戲，閱讀、了解技術型高中「15職群」及「醫

護群」的學習內容、相關科別與就業產業，並思考自己喜歡與

適合的群科為何，做為升學的參考。

編號 職群 編號 職群

1 機械群 9 食品群

2 動力機械群 10 家政群

3 電機與電子群 11 餐旅群

4 化工群 12 水產群

5 土木與建築群 13 海事群

6 商業與管理群 14 設計群

7 外語群 15 藝術群

8 農業群 16 醫護群

數量:15職群+醫護群各10張(共160張)



職群卡說明

正面

職群名稱

相關物品

學習內容

相關科別就業產業

相關職業



物品卡(名片大小)說明
以技術型高中「15職群」及「醫護群」為發想 ，讓

學生藉由自己喜歡的物品或活動，思考職群間的相

關、相異與特色，並認識自己適合就讀的群科或發

展的方向。

背面 正面

職群符號

職群相關物品

人數標記

數量: 15職群+醫護群各11張(共176張)



項目 數量

職業-物品
骰子

1個

異同骰子 1個

計分指示物
共10色
每色6個
(共60個)

其他配件-1



項目 數量

計分表
(A4)

12張

職群海報
(A1)

1張

外盒 1個

其他配件-2



項目 數量

紙捲油蠟筆 6支

海綿擦布 6個

檢核清單 1張

其他配件-3



活動說明

生涯百寶袋
3.1

(教師用)



活動目標

活動任務

閱讀職群資訊，並描述與職群相關的物品或職業，

藉由物品或職業的特色、形容詞，辨別是否與自

己的職群相同，答對者，獲得分數。

透過遊戲協助學生認識職群的內容與相關科別。

透過活動認識職群或職業特性。



活動材料

活動時間 活動人數

一回合約

15分鐘。
全班。

項目 數量

職群卡 16組(每組10張)

「職業-物品」骰子 1個

計分表 1張

紙捲油蠟筆 1枝

海綿擦布 1個

計分指示物 每人(小組)各2個



活動準備1/2
將全班學生分成4-10組，每組2-4人。

教師選定職群卡組合，並分配同業職群卡及間諜

職群卡(相同職群為同業職群；不同職群為間諜

職群)各若干張(詳見下頁)。

計分指示物職群卡



活動準備2/2

組數

4 5 6 7 8 9 10

同業職群 3 4 4 5 6 6 7

間諜職群 1 1 2 2 2 3 3

1.電機電子VS機械
2.動力機械VS機械
3.商業與管理VS外語
4.設計VS藝術
5.海事VS水產
6.食品VS餐旅
7.土木建築VS農業
8.化工VS家政
9.醫護VS家政
10.水產VS食品

卡片數

職群卡組合建議

例如:學生分成8組，教師選定食品

為同業職群，餐旅為間諜職群，

按組數分配6張食品職群卡，2

張餐旅職群卡。

遊戲組數卡片配置



教師將選定的牌卡洗牌，請每組隨機抽取一張，並閱讀牌

卡的職群資訊。

各組派一名代表猜拳決定起始組別，起始組別擲「職業-

物品」骰子，決定該回合要描述職業或物品。

活動進行 1/8

第一組擲出「物品」，
即該回合要描述的訊息
為「物品」。

正面

職群名稱

學習內容

就業產業

相關物品

相關職業

相關科別



活動進行 2/8
由起始組別開始，依順時鐘方向進行遊戲，每組用一句話
或形容詞描述職群卡中的職業或物品。

※注意：不能直接說出職群名稱、職業或物品，
不能重複別人已說過的形容詞，
描述的形容詞一定要與手上職業或物品有關。

*以「食品VS餐旅」為範例。

第一組 第二組 第三組

早餐常見
到的東西

第四組

很堅固
可用期限

很長
種類很多

*第一組擲出「物品」，即該回合要描述的訊息為「物品」。



活動進行 3/8
各組依照剛才所聽到描述的內容，判斷誰手上拿的職群卡與大部份的
組別不同(相同職群為同業職群；不同職群為間諜職群)，並以計分指
示物進行投票(只能投一票)。

不論是同業職群或間諜職群，該回合被投票數較高者出局失去遊戲資
格，若間諜職群全部被找出，則該回合遊戲結束並計分，若間諜職群
未完全找出，則進行第二輪。

第一組 第二組 第三組

每小組的
計分指示物
代表色。

進
行
投
票

第四組

*以「食品VS餐旅」為範例。

早餐常見
到的東西

很堅固
可用期限

很長 種類很多

該回合票數
最高，即
「出局」



活動進行 4/8
除出局者外，其他組別進行第二輪描述。

※注意：第二輪的描述，
不能出現第一輪描述過的字詞或形容詞。

*以「食品VS餐旅」為範例，開始「第二輪描述」。

第一組 第二組 第三組

口味很多變化很多 包裝
顏色很多



活動進行 5/8
完成第二輪描述後，每組依照剛才所聽到的描述內容，
再次判斷哪一組為間諜職群，並以計分指示物進行投票
(只能投一票)，被投票數較高者出局。

兩輪結束後，不論間諜職群是否被找到，均結束該回合
遊戲。

第一組 第二組 第三組

每小組的
計分指示物
代表色。

進
行
投
票

*以「食品VS餐旅」為範例。

口味很多變化很多
包裝

顏色很多

該回合票數
最高，即
「出局」



活動進行 6/8

遊戲結束後，每組公布自己的職群卡，教師公布

該回合的間諜職群並計分。

餐旅群 食品群 食品群 食品群

間諜職群

第一組 第二組 第三組 第四組



活動進行 7/8
※計分方法：

（1）指認分數：計算已出局的間諜職群，不論是第一輪或第
二輪成功指認出間諜職群的組別各得到1分。如果間諜
職群未出局，即使指認他們的組別仍無法得分。

（2）存活分數：兩輪之後間諜職群只要未出局，可多獲得2分。

間諜職群

投票結果分析
1. 「間諜職群」經過兩輪還存活，

所以第一組+2分。
2. 第二組在第二輪雖然有投票給間諜職群，但

因間諜職群未出局，所以無法得分。

出局

出局

第一輪
投票結果

每小組的
計分指示物
代表色。

第二輪
投票結果

第一組 第二組 第三組 第四組



活動進行 8/8
將分數登記在計分表，進行下一回合。累計各回合分數
最高者獲勝。

0分0分 0分+2分

第一組 第二組 第三組 第四組



活動進行 5/5

請活動得分最高者（組別）分享玩遊戲的心得，

描述物品或職業的訣竅是?如何判斷出誰是間諜

職群?

請活動得分較低者（組別）分享玩遊戲的心得，

覺得這個遊戲中最難的部份在那裡。

請同學自由分享玩遊戲的心得。

活動討論與反思1/2



活動進行 5/5

教師說明，每個職群都會有不同的學習內容、相關

的科別和適合發展的方向，同學們可以藉由認識職

群，思考自己喜歡與適合的群科為何，做為升學選

擇的參考。

活動討論與反思2/2



3.2
遊戲說明書

(學生活動指引)

生涯百寶袋



前情提要

❖ 在一場國際級商品展中，各大廠商

各自推出最新的設計，期待獲得銷

售的好成績，但這樣的場合中，也

是商業間諜出動的最佳時機。

我們的任務就是要辨別自己的同業

職群，預防間諜職群刺探我們的商

業機密，在這場爾虞我詐的商品展

中，獲得最後的勝利。



實際體驗

生涯百寶袋



活動說明
一樣?不一樣!4.1

(教師用)



活動目標

活動任務

藉由每個人對物品的描述，辨別是相同或相異的

物品，答對者，獲得分數。

透過遊戲的進行協助學生認識職群的內容、相關

類科，並思考未來的發展方向。



活動材料

活動時間 活動人數

一回合約

15分鐘。
4-10人(組)

項目 數量

物品卡 16組

異同骰子 1個

計分指示物 每人(小組)各6個

計分表 1張

紙捲油蠟筆 1枝

海綿擦布 1個

全班:職群海報 1張



活動準備1/2

物品卡。

計分指示物物品卡



活動準備2/2
分組方式

1. 教師可依班級人數分成3-4大組，每組個別進

行。

2. 全班分成10組，每一組2-4人，以小組模式進

行遊戲。



活動進行 1/6
教師抽取一組物品卡，取出相對應遊戲人數之卡牌並洗

牌。

例如：四人遊戲僅使用牌卡背面標示「1-4人」的卡牌，

五人遊戲則再加上一張「5人」卡牌，以此類推。

每人(組)隨機抽取一張牌卡，請小心不要讓其他人看見。

*以「化工群物品卡-5人」為範例

遊戲人數 所需物品卡總數

5人

x2張、 x2張、 x1張
背面 正面背面 正面背面 正面



活動進行 2/6
猜拳決定起始人(組)，依順時鐘方向進行遊戲，每人(組)用
一句話或是形容詞描述卡牌詞彙。

例如：看到「黑板」的卡牌，每人(組)可說出形容詞「長
方形」、「可寫字」、「教室看的到」……。

※注意：不能說出卡牌詞彙有幾個字、

不能重複別人已說過的形容詞。

拿到「笑臉」的人(組)亦需描述，且不能讓別人猜
出自己拿到笑臉。

A同學 B同學 C同學 D同學 E同學

被蚊蟲咬
會用到

*以「化工群物品卡-5人」為範例

涼涼的 茶樹 植物萃取 消炎止痛



活動進行 3/6
當所有人(組)都描述完一次後，起始人(組)以骰子擲出
「同」或「異」，決定要找到與自己相同或相異的牌卡
後，進行第二輪描述。

※注意：第二輪的描述，
不能出現第一輪描述過的字詞或形容詞。

起始人(組)擲出「異」，
即要找出與自己手上字詞「相異者」。

*以「化工群物品卡-5人」為範例，開始「第二輪描述」。

A同學 C同學 D同學 E同學

膏狀 天然的
香氛

會用到 薰衣草
有舒緩
作用

B同學



活動進行 4/6
完成兩輪描述後，每人(組)依照剛才所聽到的描述內容，判

斷與自己手上的字詞相同者或相異者，並進行投票，不限
投給一個人，但同一人只能給一票 。

*剛才起始人(組)擲出「異」，即要找出與自己手上字詞「相異者」。

每位同學
的計分指示物
代表色。

進
行
投
票

第二輪
描述

第一輪
描述

A同學 B同學 C同學 D同學 E同學

膏狀 天然的 香氛
會用到

薰衣草
有舒緩
作用

被蚊蟲咬
會用到 涼涼的 茶樹 植物萃取 消炎止痛



活動進行 5/6
每人(組)公布手上的牌卡，並進行計分。

※計分方法：

(1) 若該局擲出的結果為「同」，指認出與自己拿到相同物品
卡牌者，可得1分；若指認錯(含笑臉者) ，倒扣1分。若該
局擲出的結果為「異」，指認出與自己拿到不同物品卡牌
者(不含笑臉)，可得1分；若指認錯(含笑臉者)，倒扣1分。

(2) 笑臉者計分方式:收到票數即為得分數。

每位同學
的計分指示物
代表色。

投
票
結
果
分
析 ✓+1分

-1分

-1分 ✓+1分

✓+1分

✓+1分不計分不計分

A同學 B同學 C同學 D同學 E同學

*剛才起始人(組)擲出「異」，即要找出與自己手上字詞「相異者」。

-1分



活動進行 6/6
將分數登記在計分表，進行下一回合。累計各回合分數

最高者獲勝。

0分+2分 0分+2分 0分

A同學 B同學 C同學 D同學 E同學



教師將職群海報張貼於黑板上，請學生說出活動中所描述
的物件在哪種職群會經常接觸。

教師說明，每個人都有喜歡或擅長的活動或能力，就如同
抓周活動一樣，我們會樂於去接觸自己喜歡的物件，藉由
自己喜歡的物件或活動，也可以去認識自己適合就讀的群
科或發展的方向。

活動討論與反思



4.2
遊戲說明書

(學生活動指引)

一樣?不一樣!



前情提要
❖ 在一場國際級商品展中，各大廠商

各自推出最新的設計，期待獲得銷

售的好成績，但這樣的場合中，也

是商業間諜出動的最佳時機。身為

商業間諜的X先生，你的任務就是

將竊得的所有商品說明書迅速且正

確的送到老闆手裡。但今天忙中有

錯，不小心將說明書弄亂，X先生

如何不被發現，盡快確認並改

正……。



實際體驗

一樣?不一樣!



THANK YOU!
感 謝 聆 聽


